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MOTS CACHÉS Mots à retrouver 
dans la grille : 

_ LePertre
_ Eglise
_ Chouette
_ Arbres
_ Croix
_Vignaux
_ Promenade
_ Clocher
_ Chapelle
_ Oiseaux
_Chateau 
_ Fleurs 
_Vélo
_ Chemin

COLORIAGE
Redonne un peu 

de couleurs à notre 
chouette. C’est la mascotte 

de notre village !

JEUX DES 7 ERREURS
Sauras-tu retrouver les sept erreurs qui se sont glissées dans ce dessin du château de Bel-Air ?

Le Pertre & 

ses mini-jeux
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POINTS À RELIERRelie les points pour découvrir la ba-

lise du parcours. Une fois terminé, dessine de beaux 

yeux à la créature que tu as dessiné !

LABYRINTHE

Trouve le chemin pour aller 

de l’ég
lise du Pertre 

à la 

chapelle S
t Joseph !

BLASON

Trace la symétrie 
du blason 

du Pertre 
que tu peux voir 

à grande échelle e
n bas du 

plan d’eau, place Kerléa
n.


